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XSDS Lite Software Manual

1 Introduction

1.1 Objet
L'objet de ce document couvre le logiciel XSDS Lite.

1.2  Description
XSDS Lite contient tous les outils nécessaires dont vous avez besoin pour créer, éditer et
envoyer des messages a votre afficheur.

1.3 Conventions utilisées dans ce manuel

Commandes Menu

Ce manuel utilise un raccourci quand il est fait référence a un série de commandes
menu ex: “Sélectionner I'option sujets d’aide du menu d’aide est montré tel que
Aide>Liste des Aides

Souris

Quand une référence est faite pour “cliquer sur” un bouton, un click sur la touche gauche
de la souris est sous entendu.

Fenétres fréguemment utilisés

Certaines boites de dialogue, menus déroulants etc.ont des fenétres OUI, NON, OK et
ANNULER. Ces fenétres ont les fonctions suivantes :
OUI ou OK Accepte les entrées ou changements
effectués
NON ou ANNULER Annule tout les changements et sort de la
boite de dialogue.
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2 Installation logiciel
Ce chapitre contient les informations permettant I'installation et la configuration du logiciel
XSDSLite.

2.1 Prerequis

Les utilisateurs doivent connaitre les systemes IBM ou ordinateurs compatibles PC ainsi
gue la terminologie de base de Microsoft Windows.

Avant d’essayer d'installer le logiciel XSDSLite, assurez vous que votre ordinateur a les
caractéristiques suivantes.

Composants Configuration Requise

Microprocesseur Pentium ou équivalent

Systeme Windows 98/ NT /2000 / XP
d’exploitation

Espace disque dur 100MB

Mémoire 64MB
Autres disques CD-ROM
Moniteur VGA

Souris ou autres systeme de pointage. Comme le systéme
d’affichage est normalement relié au port série 1, il est
important de s’assurer qu'il n'y a pas de conflits avec la
souris ou autres périphériques.

Port 1, Un port de communication série, 9 broches doit étre
Ports disponible. Une liaison RJ45 pour connexion Ethernet est
nécessaire pour une liaison réseau.

Systeme de pointage

2.2 Comment démarrer
Le logiciel XSDS Lite est fourni sur CD-ROM. Pour installer le logiciel, effectuez les étapes
suivantes :

1. Insérez le CD dans votre lecteur CD. La fonction démarrage automatique de PC
devrait détecter la présence du CD et automatiquement démarrer le programme
d’installation, XSDSLitel.exe. et suivez les instructions sur I'écran pour terminer
I'installation

2. Silafonction démarrage automatique est désactivée, cliquez sur la fenétre
Démarrer , puis cliquez sur la commande Exécuter .

3. Cliquez sur la fenétre Parcourir et sélectionner le lecteur CD.

4. Cliquer sur le fichier XSDSLitel.exe comme indiqué ci dessous et cliquer sur la
fenétre Ouvrir .
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5. Cliquez sur la fenétre OK et suivez les instructions sur I'écran
Run EE:

Tupe the name of a program, folder, docurnent, or [ntermet
5 resource, and Windows will open it for you,

Open: IF:\><SDSLite1.exe LI

Cancel I Browse. .. I

6. Quand I'opération est terminée, tout les fichiers sont stockés dans le dossier
C\Programs\XSDS Lite a moins que le dossier destination n’ait été changé. Un
raccourci au fichier .exe est ajouté au Bureau et dans la liste
Démarrer>Programmes .

7. Double cliquez sur le raccourci pour démarrer le programme.

8. Quand l'installation est terminée, éjectez le CD XSDS lite et sauvegardez le.

2.3 Quitter le programme
Quitter le programme peut se faire des maniéres suivantes:
Cliquez sur la commande menu 'Afficheur > Sortie '
Appuyez simultanément sur les touches ALT et F4.

Utilisez la fonction Windows®, en cliquant sur la croix en haut a droite de la page
courante

2.4  Accéder al'aide
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L'aide peut étre affichée par les moyens suivants:
Une breve description de la fonction apparait lorsque la fleche de la souris est
positionnée sur la fenétre de commande.

Sélectionnez Aide>Liste des Aides (non disponible).

3 Description Interface Graphique Utilisateur (LIG)

Cette partie détaille I'application XSDS ou la mise en page de la fenétre principale. Les
composants de la fenétre principale sont : La barre Windows®, la barre des menus, la barre
outils, sur I'arriere plan les symboles et la barre d’état.

<—— Barre Windows
<—— Barre des menus
<—=— Barre d’outils

Arriére plan

<—= Symbole de l'afficheur

<—— Barre d’état

XSDS Lite Interface Graphique Utilisateur (LIG ).

3.1 Labarre Windows ®©
La barre Windows® contient le nom de I'application logicielle, XSDS Lite, et les touches
Windows® Réduction, Agrandissement et Sortie.

3.2 Labarre des menus
La barre des menus sert principalement a accéder aux menus de commandes. Ref.
Chapitre 4 pour plus de détails.
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La barre d’'outils
La barre d’outils montre les cases utilisées fréquemment pour I'application. Ref. Chapitre 5
pour plus de détails.

L’arriere plan
L’arriére plan est la partie centrale principale ou se situe la fenétre de I'application et
consiste en un fichier image changeant.

La barre d’état
La barre d’état est située au pied de la fenétre principale. Il présente des informations utiles,
ainsi qu’une breve explication des parties menu.

La barre des menus

La barre des menus est le premier moyen d’accés au menu de commandes. Si la
commande est suivie par une téte de fleche (), cette commande améne a une autre
sélection de menus. Certains menus de commande ont un raccourci clavier indiqué en
italiques qui peut étre également utilisé.

Affichage des menus

L'affichage des menus contient les commandes principales en relation avec le paramétrage
et le contréle de I'afficheur. Cela comprend I'addition, I'effacement, la création de
messages et le changement des propriétés de I'afficheur.

Symboles Nom Raccourci Fonction
E Nouveau Ctrl+ N Cliquer pour ajouter un nouvel afficheur.
ﬁ Effacer Ctrl + D C!lqugr pour supprimer un afficheur
sélectionné.
1, Renommer Ctrl + R Cliquer pour renommer un afficheur
b sélectionné
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Editer Cirl + M Cliquer pour éditer des messages sur un
Messages afficheur sélectionné
51t Sim\{J(I)zilrtion Ctrl+S  Cliquer pour voir une simulation de I'afficheur
ﬂ,ﬂj[ P\rf)op;rriléet?és Ctrl + P Cliquer pour voir les propriétés de I'afficheur
‘é‘l 'T%;:gﬁgi?r Ctrl + X Cliquer pour réinitialiser I'afficheur.
:m I’hirsj\:gy(;rla Cirl+ T Cliquer pour envoyer la date et I'neure a
date I'afficheur.
1=, vorr le Cliquer pour voir le journal des événements de
i + .
k= Jﬁaﬂ#i?:ﬂe?ﬁ Cul+L I'afficheur
Sortie Aucun Cliquer pour fermer et sortir du logiciel.
Nouveau (Ctrl + N) Merci d’aller au chapitre 7 pour détails

La commande Nouveau est utilisée pour
I'ajout d’'un afficheur. Cliquer sur la
commande Nouveau pour ouvrir “le
formulaire d'aide d’ajout d’afficheur » qui
vous guidera a travers les différentes
étapes.

NOTA: Les utilisateurs doivent noter les
propriétés de I'afficheur, telles que taille,
connectivité, protocole etc. avant
d’ajouter le nouvel afficheur.

Le formulaire d'aide
d’ajout

d’afficheur, présentant
I'aide a I'utilisateur pour
I'installation d’'un nouvel
afficheur est expliqué au
Chapitre 7.
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Efface (Ctrl + D)

Pour effacer un afficheur, cliquer sur la
commande Efface. Cliquer sur la fenétre
Oui pour confirmer. Cliquer sur la fenétre
Non si vous ne souhaitez pas effacer
I'afficheur.

Renomme (Ctrl + R)

Pour permettre d'identifier les afficheurs,
il convient de les nommer a l'installation.

Pour renommer un afficheur, cliquer sur la
commande Renommer . Entrer le nouveau
nom dans la boite texte et cliquer sur la
fenétre OKk.
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Edition de Messages (Ctrl + M) Merci d'aller au chapitre 6 pour détails

L’éditeur de messages permet a
l'utilisateur de créer et d’éditer des
pages de messages pour I'afficheur.
Cliquer sur la commande Edition de
Messages pour ouvrir I'éditeur de
messages.

Toutes les fonctionnalités et
caractéristiques de I'Editeur de
Messages sont traitées au
Chapitre 6

Voir une Simulation (Ctrl + S)

La commande Voir une Simulation
ouvre la fenétre de simulation et permet
a l'utilisateur de visualiser la page
message telle gu’elle apparait sur
I'afficheur.
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La dimension de la fenétre de
simulation peut étre agrandie
ou réduite a I'aide des
commandes Zoom + ou
Zoom -.

Cliquer sur la commande
FermER, pour fermer la
fenétre de simulation.

Voir les Propriétés (Ctrl + P) Merci d’'aller au chapitre 5.2 pour détails

Chaque afficheur a ses propres
caractéristiques, telles que nombre de
lignes, de caracteres, adresses etc. Ces
paramétres sont généralement entrés
lors de la création de I'afficheur. Cliquez
sur la commande Voir les Propriétés
pour ouvrir le formulaire des propriétés.

Pour de plus amples
informations sur le paramétrage
des propriétés, merci d’aller au
chapitre 5.2.

Réinitialiser I'Afficheur  (Ctrl + X)
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Réinitialiser I'Afficheur annule toutes les
pages messages assignées a l'afficheur
sélectionné.

Pour Réinitialiser
I’Afficheur, cliquer sur
Réinitialiser I'Afficheur
et cliquer sur la fenétre
Oui pour confirmer.

Envoi Date et Heure (Ctrl +T)

Remet a I'heure l'afficheur par rapport a
I'heure du PC.

L’heure et la date courantes doivent étre
envoyées a l'afficheur a l'installation,
particulierement si I'on utilise les
fonctions Programmation horaires.
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Pour envoyer I'heure et la date
courantes, cliquer sur la
commande Envoi Date et
Heure, et cliquer sur la fenétre
Oui pour confirmer.

NOTA: S’assurer de I'heure et date correctes dans
son PC, sachant que ce sont celles-ci qui seront
envoyées dans la mémoire de I'afficheur.

Voir le journal de I'afficheur  (Ctrl + L)

Toutes les communications avec
I'afficheur sont stockées dans un journal
fichier qui peut étre visualisé a tout
moment.

Pour visualiser le journal fichier, cliquer
sur la commande Voir le journal de
I'afficheur

Sortie

Cliquez sur la commande Sortie, pour
fermer et sortir du logiciel.
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4.2 Menu d’Edition

Le Menu d’Edition permet a I'utilisateur de contrdler les symboles de I'afficheur sur
I'interface utilisateur

Organisation des Icones

Cette commande déplace le(s)
symbole(s) de l'afficheur sélectionné sur
la gauche de l'interface utilisateur.
Cliquez sur la commande Sur la
gauche.

Verrouillage des Icones

Les symboles de I'afficheur peuvent étre
verrouillés dans leur position pour éviter
de les déplacer accidentellement.
Sélectionner l'afficheur(s) et cliquer sur
la commande Verrouiller

I'emplacement pour verrouiller le
symbole dans sa position. Un caractéere
“clé” apparait sur le symbole pour
caractériser le verrouillage de celui-ci.

Cliquez sur la commande Déverrouiller
'emplacement pour permettre le
déplacement du symbole.
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Menu d’Edition ..... Suite

Alarmes

Les alarmes informent qu’une opération a
échoué, telle gu’envoi de données a un
afficheur qui n’est pas connecté au PC de
contréle Un cercle rouge avec une croix
blanche clignotera sur le symbole de
I'afficheur en question.

Voir Alarme — Permet a I'utilisateur
d’identifier la cause de I'alarme comme
indiqué ci dessous.

Silence Alarme — Permet d'arréter le
clignotement du symbole d'alarme
Effacer Alarme — Permet d'effacer
l'alarme.

Cause typique d’'alarme. Ici
des pages messages on été
envoyeés a l'afficheur, mais
celui-ci n'est pas connecté.

Tout Selectionner

Pour sélectionner tous les symboles
afficheurs sur l'interface utilisateur,
cliquez sur la commande Tout
Sélectionner .
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4.3 Menu d'Outils

Base de Données Message (Ctrl +Alt. + M) Merci d’'aller au chapitre 5.3 pour
instructions.

Les Pages Messages fréquemment
utilisées peuvent n'étre créées qu'une fois
et stockées dans la Base de Données
Message. Pour ouvrir cette base de
données cliquer sur la commande Base
de Données Message. Merci d'aller au
chapitre 5.3 pour instructions.

Tableau Contréle Systeme  (Ctrl +Alt. + C)

La commande Tableau Controle

Systéme permet a I'utilisateur de modifier
les caractéristiques d’arriére plan. Dans
I'actuelle version d’XSDSLite, l'utilisateur
peut changer I'image de fond d’écran
utilisateur.

Pour changer I'image de fond, cliquer sur la
commande Tableau Contrdle Systeme
Double-cliquer sur I'icbne Paramétre Carte .
Ceci ouvre la fenétre Sélection d'Image de
Fond

L'actuelle image de fond apparait
dans la fenétre. Cliquez sur la
commande Parcourir pour choisir
une nouvelle image.

Les images peuvent étre au format
Jpg, .gif ou .png. Sélectionnez
'image et cliquez sur la commande
Attacher . Cliquez sur la fenétre
Appliquer puis OK pour confirmer et
sortir.
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Si vous ne souhaitez pas avoir d'image de fond, cochez la case Pas D’'Image de Fond, puis
cliquer sur OK pour confirmer.

4.4 Menu d'Aide

Liste d’Aide

Non disponible

A Propos

Version du logiciel
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5 Barre d’Outils

La Barre d’Outils contient des commandes en rapport avec les fonctions principales utilisées
une fois l'afficheur installé.

Celles-ci comprennent les commandes Messages, Propriétés et BD Message décrits ci-

dessous.
Commande Nom Raccourci Fonction
Messages Cirl + M ?Ilq_uez pour edl_ter d?s messages pour
I'afficheur sélectionné.
ﬁ Propriétés Ctrl+P Cliquez pour voir les propriétés de I'afficheur
E BD Message | Ctrl + Alt+ M | Cliquez pour visualiser la base de messages

5.1 Messages

La commande Messages sur la barre d'outils permet de visualiser et éditer les pages

messages pour I'afficheur sélectionné.

DD0020X-A
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5.2 Propriétés

Chaque afficheur a des propriétés caractéristiques qui peuvent étre modifiées apres que
I'afficheur a été installé.

L'onglet Général permet de modifier la description de I'afficheur, emplacement et Icéne le
représentant.

L'onglet Info Afficheur permet de modifier I'adresse de l'afficheur, son nombre de
caractéres et lignes.

L'onglet Communications permet de changer le type de liaison, port de communication,
vitesse de transmission et controle de flux.
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Certains afficheurs en réseau peuvent avoir des possibilités de diagnostic qui permettent des
configurations et manipulations série via les sous menus de la Base de Gestion
d’'Information (BGI)
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5.3 Base de Données Message
Les pages messages frequemment utilisés peuvent étre créées et stockées dans la Base de
Données Message. Comme montré ci-dessous, des catégories Spéciales, peuvent
comprendre des messages pour le Printemps, I'Eté, 'Automne et I'Hiver.

Les pages messages stockées dans la base de données ne peuvent pas étre appelées via
la programmation horaire. Elles doivent étre d’abord ajoutées a la liste d'affichage.

Pour créer un message, sélectionner une catégorie et cliquer sur la fenétre Nouveau
Message. Entrer le nom de la nouvelle page message, par exemple Eté et cliquer sur OK.
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Entrer le Descriptif par exemple Jour férié Aodt.

Cliquez sur la fenétre Contraintes d’Affichage  pour paramétrer les propriétés de I'afficheur
pour lequel le message est prévu. Il sera nécessaire de préciser le nombre de lignes, le
nombre de pixels en longueur, ainsi que la ou les couleurs d’affichage.

Cliquez sur OK pour continuer.

Cliquez sur la commande Edition de Messages sur le formulaire Détails Message pour
ouvrir 'Editeur de Message.
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Cliquer sur OK et cliquer sur Appliquer pour sauvegarder le message. Cliquer sur le
bouton de fermeture Windows pour quitter la base de données.

La page message Eté est maintenant ajoutée a la catégorie Spéciales .

6 Créer des Messages
Il existe deux fagons d’ajouter une nouvelle page message. On peut
1. Double-cliquer sur I'afficheur concerné et inscrire le message dans l'afficheur ou

2. Récupérer une page message stockée dans la Base de Données Message.

Ci-dessous une Page Message typique pour un afficheur 8 lignes de 16 caractéres. Les
possibilités disponibles sont entre autres :

Copier, couper et coller semblables a I'éditeur de texte
Correcteur d’orthographe

Alignement de texte

Editeur de caractéres spéciaux

Gestionnaire de Page

Simulation de Page Message
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6.1 Barre d’Outils Editeur de Message

La Barre d’'Outils Editeur de Message consiste en des symboles correspondants aux
différentes commandes utilisées pour créer ou éditer une page message. Cliquer sur un
symbole active la commande. Si une commande n’est pas disponible le symbole est grisé.

La table ci-dessous décrit chaque symbole et sa fonction.

Symbole Fonction

Page
précédente

Va a la page message précédente

Page Suivante

Va a la page message suivante.

Ouvre le Classeur de Page ou les pages en programmation horaires et

Classeur de ~ P | ;
Page celles en attente peuvent étre ajoutées aux pages en cours. Voir chapitre
6.2 pour plus de détails.
. Arret_ Arréte la simulation.
Simulation
Active Quand une page message est créée ['utilisateur peut voir une simulation
Simulation de la page telle qu’'elle serait sur I'afficheur.
Nouvelle
Ouvre une nouvelle page message.
Page

Page Base de
Données

Pour éviter de réécrire des messages, la page peut étre stockée dans la
Base de Données Message pour utilisation ultérieure. Voir chapitre 5.3
pour plus de détails.

Efface Page

Efface le contenu de la page en cours.

en Cours
Annule Page
Annule la page en cours.
en cours
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Réinitialise les | Annule toutes modifications des pages, effectuées lors de I'édition en
Pages cours.
Effets Les différents effets visuels stockées dans le menu déroulant.
T?Drgfj)z:e Détermine la durée du message a montrer, 1 = 1 seconde approx.

Symbole Fonction

Police Sélection entre 3 Polices de caractere, normal, script et gras.
Couleur Sélection parmi 3 couleurs pour afficheurs multi couleurs, rouge, vert et
ambre.
Insertion

Les champs Heure et Date peuvent étre insérés en activant ce symbole.
Heure et Date

Caracteres Un ensemble de caractéres spéciaux, symboles et graphiques a choisir si

Spéciaux nécessaire.
Justifier & s .
Gauche Justifie a gauche le texte de la ligne en cours.
Centrer Centre le texte de la ligne en cours.
Justlfl_er a Justifie a droite le texte de la ligne en cours.
Droite
Correcteur Correcteur d’orthographe pour la page en cours
d’Orthographe grapne p pag '
Programmation | Ouvre la fenétre de Programmation Horaire. Voir chapitre 6.2 pour plus de
Horaire détails.

6.2 Organiser les Pages Messages.
Lorsqu’un certain nombre de Pages Message a été crée, les fonctions du Classeur de Pages
permettent de :
Cacher ou afficher des Pages Message
Ajouter des Pages Message a partir de la Base de Données Message
Modifier I'ordre d’apparition des Pages Message
Utiliser les fonctions Programmation Horaire

Il'y a trois Pages Message dans I'exemple ci-dessous.

Pour cacher une page, cliquer sur la fenétre dans l'alignement de la page correspondante
sous la colonne Cacher un « v » apparaitra. Cette page ne sera pas présentée par
I'afficheur. Aussi le message Page 3 devient maintenant la 2eme page de la séquence
d’affichage.

Pour changer I'ordre d’apparition d’'une page, cliquer et maintenir le bouton de la souris
enfoncé et faire glisser le message en haut ou en bas jusqu’a la position souhaitée.
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Cliquez sur le symbole Page Base de Données pour ouvrir la Base de Données Message.
Des pages peuvent étre choisies dans la Base de Données et ajoutées a la liste du
Classeur de Pages.

La programmation horaire permet a l'utilisateur de contréler I'apparition des Pages a l'aide
de la date et heure de la carte logique de I'afficheur. Dans I'exemple ci-dessous, I'utilisateur
souhaite afficher la page “Carvery Open” du lundi au vendredi.
Pour ce faire:
1. Cliquer sur le symbole Programmation Horaire pour ouvrir la fenétre de
Programmation Horaire

2. Choisir Lundi comme Jour de Départ et Vendredi comme Jour de Fin .
3. Choisir une Date de Départ et une Date de Fin.
4. Choisir une Heure de Départ et une Heure de Fin .

5. Cliquer sur OK pour confirmer.
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7 Ajouter un Afficheur

XSDS Lite Software Manual

Avant d’ajouter un nouvel Afficheur, il sera bon de se familiariser avec différents aspects de

celui-ci, tels que

Nombre de lignes

Nombre de caractéres par ligne
Mono couleur ou Multi couleurs
Protocole utilisé par I'afficheur

Vitesse de transmission

Ci-dessous un exemple d’'informations requises. En conservant ces détails a disposition,

cela simplifiera les étapes d’ajout d’'un nouvel afficheur.

Parametres de I' Afficheur

Exemple

Détails de l'afficheur

Nome

Description

Emplacement

Type (Choisir un Icone)

Protocole

Type de liaison

Adresse IP (Réseau)

Port No. (Reseau)

Valeur Timeout (Réseau)

Port Com

Vitesse de Transmission

Adresse hexa

Largeur des lignes en Pixel

Nombre de lignes

Si plus d’un afficheur est installé, il est utile de photocopier la table ci-dessus.

Pour ajouter un nouvel afficheur faire selon I'une des deux facons suivantes:

a) Choisir Fichier > Nouveau.

b) Appuyer <Ctrl> + <N>.

Le formulaire d’aide d’ajout d’afficheur s’ouvre. Suivre les instructions apparaissant sur
I'écran pour compléter la tache.
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Cliquer sur la fenétre Suivant pour continuer.

Entrer le nom, description et emplacement de I'afficheur.

Cliquer sur la fenétre Modifier pour choisir un icbne qui représente visuellement le type d’afficheur.
Ceci est juste pour I'apparence de I'icbne et n’interfére pas avec le fonctionnement de
l'afficheur
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A partir du menu déroulant Type, choisir le protocole utilisé pour envoyer les données a
I'afficheur. Certains afficheurs sont fournis avec un fichier unique sur un disque. Dans ce
cas, cliguer la case Avec Disque et charger le fichier. Cliquer sur Suivant pour continuer.

A partir du menu déroulant Type de Com; choisir le type de communications utilisé pour
transmettre les données du PC a l'afficheur.

Si I'afficheur est en réseau, il convient de consulter I’Administrateur Réseau avant de faire

les étapes suivantes, car un afficheur en réseau a besoin d'un noeud disponible ainsi que
d’une adresse IP.

Cliquer sur Suivant pour continuer.
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Choisir un Port de Communication. Cliquer sur Suivant pour continuer.

Si applicable configurer les parametres du Port. Cliquer sur Suivant pour continuer.
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Entrer 'adresse de I'afficheur, sa largeur en caractéres et son nombre de lignes. Cliquer sur
Terminer pour continuer.

Le symbole de 'afficheur apparait maintenant sur I'écran utilisateur.

DD0020X-A 13-Jan-05 Page 7.5




